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Програмски језик
SCRATCH



 Скреч је визуелни програмски језик направљен за 
децу.

 Програмирање у Скречу не захтева писање 
наредби.

 За израду програма, довољно је да, у одговарајућем 
редоследу сложимо блокове (слично као пазле или 
коцкице).



Радна површина



 Scratch је програмски језик који омогућава лако
креирање интерактивних прича, игара, анимација
и честитки и њихово дељење са другим
корисницима преко томе намењеног Wеб сајта.



 Основна предност је лак и интуитиван кориснички 
интерфејс који чини да се програмирање сведе на 
превлачење и уклапање блокова.



 Сцена је место где 
оживљавају 
интерактивне 
приче, игре и 
анимације. Ликови 
се на сцени 
покрећу, емитују 
звуке и 
интерреагују један 
са другим.



 Сцена је 480 пиксела широка и 360 пиксела висока, 
а подељена координатним системом x-y.

 Координатни почетак се налази у центру сцене. 

 X оса расте у десно, а опада у лево. Y оса расте на 
горе, а опада на доле.

 Откривање x-y позиције неке тачке на сцени је 
могуће очитавањем позиције миша доле десно 
испод сцене.



Бирамо да програмирамо !




